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Sim City 2000

Bauen Sie als Stadtplaner
dia Well des ndchsten
Jahrhunderts. 128 Seiten,
DM 14,80

Bes! -Nr 068021

Der Patrizier

In diesem Colour Hintbaok
hinden Sie kurz und bindig
alles, womil Sie das Splel
Patrizier ausreizem konnen
122 Seiten, DM 14,80
Best-Nr. 06010

Larry 6

Dieses farbige Lésungsbuch
hitft Ihnen, das anrichige
Abenteuer unbeschadet zu
liberstehen. ca. 128 Seiten
DM 14,80

Best.-Nr. 06014

Day of the tentacle
105 Seiten, DM 14,80
Basl.-Nr. 06011

Space Quest V
106 Seiten, DM 14 80
Best -Nr. 06012

Das Electronic Arts Buch
Ein Sammealband zu den
besten Spislen des
erfolgraichen
Spialeharsieliers. ca. 288
Saitan + Diskatte, DM 39,80
Besl-Nr. 00088

Das Lukasfilm Games

Buch, 240 Seiten + Diskena,

DM 29,80
Besl.-Nr, 03883

Das Lukasfiim

Games Buch 2, Die
Fortsetzung enthalt
Baschreibungen, Lasungsn
Tips und Tricks zu den
Supergames wie Indiana
Jones 4, Monkey Island 2
und vielen anderen.

320 Seiten + Disketts,
DM 28,80

Best.-Nr. 03265

Das Micropose Buch
Alle Splele des popularen
Softwarehauses aul einen
Blick. ca, 350 Saiten +
Disketta,

DM 33,80

Best.-Nr 06511

Spielbeschreibungen und Komplettidsungen:

Das Rollenspielbuch
279 Seiten, DM 39,80
Best.-Nr, 06507

Alle PC-Spiele

Die berlihmtesten Spiele
331 Seiten, DM 29,80
Besi.-Nr. 07007

PC-Spiele Game Power 3
ca. 272 Seiten + Diskette
DM 89,80

Bes!,-Nr. 06515

PC-Spiele Game Power 2
272 Seiten + Diskette

DM 29,80

Best.-Nr. 06501

QUICKSTART

Die Quickstart-Reihe ist ideal
fir den preiswerten
Schnelleinstieg in jede
aktuelle Software.

Nur DM 19,80 oder mit
Diskette DM 24,80

Windows 3.1
Best.-Nr. 32186

Flugsimulator 5
Bast.-Nr. 32623

Literaturversand Schulz

Johannesweg 78 * 33397 Rietberg « Tel.+Fax.: (05244) 70808
Bis DM 50,- Warenwert Versandkosten DM 5,-
Ab DM 51,- Warenwert versandkostenfreie Lieferung.

é GRAYIS SHAREWAREPAKEY &

(20 PROGRAMME)

Agquanoid (Super-Breakout-Clone), Mario Bros (Spielhallen-Hit), Blackjack, Video Poker
Glucksrad. Mahjongg, Teamtris (256-Farben-Tetris zu zweit!), Hextns fur Windows, MOD-

Player,

Bateh-Compiler,

DOS-Bildschirmschoner, PC-Speaker-Abschaltung,  GIF-

Beschleumger, XWING-Editor. Civilisation Map Editor, PC-Logbuch (Datenschutz), Brix
(Denkspiel), MF Fly (Fliegen im Gebirge), Galactic Battle (Weltraumkampf) und waitere

. und dazu das neuste Katalogprogramm (3,5"-HD) des BlueSoft-Versands
mit Top-Angeboten des Sharewaremarktes. Programme ab 30 Pfennig!
Interessantes Bonussystem. Sie werden iiberrascht sein!

Bitte 4 DM Ruckporto (z.B. in Form von Briefmarken) beilegen!
Das Gratispaket und die Katalogdiskette (51) kommen sofort!

BLUESOFT-VERSAND ¢ GUIDO ZANDER
TRESKOWALLEE 8 « WEN 86.10.04.27 + 10318 BERLIN

CGAMES ‘4" FunN

Wahlenstr. 6 - 50823 Kéln
Tel. 0221/5103244 - Fax 0221/52 7524

PC 3,57

CD-ROM

Battle Isle |l
Cannon Fodder

Die Siedler*

F-14 Fleet Defender
Great Naval Battles
Pacific Strike
Pacific Speech Pack
Risselsheim

Sim City 2000 DV
SSN 21 Seawolf
UFO

Ultima 8

Ultima 8 Speech

79 .~ Anstofi”
50 — Archon Ultra
79'_ Battle Isle 2

y Der Planer
89.— Mega Race
69,- Rebel Assault DV
85—~ The Horde
38,— . .
69 — Multimedia

?g SB Pro Basic

"~ SB16

89, SB 16 Asp Multi CD
85— SB AWE 32

38,- Mitsumi DS CD-ROM

Ladenlokal + Versand

Software - Hardware und Service
Aktuelle Neuheiten sowie gebr. Spiele

12627 Berlin

Tel, 030/23228%4

Weilienfelser Str. 12

2 ; Wir schicken Euch die Spiele
Versandkostenfrei!
Ausland nur gegen Vorkasse.

Pacific Strike

Die Siedler 94.95
Der Schatz im Silbersee 94.95
Der Clou 74.95
Sim City 2000 —
Mad News 74.95
Outpost —=
Hanse - Die Expidition - 49.95
Hattrick ! 74.95
Robinson’s Requiem 69.95

99.95 Pinball
94,95 S.U.B.

Anstoss
Kolumbus
Lollypop

REBEEEREE!S
SEEEEE5ES

Riisselsheim (Detroit)
Battle Isle 2

Pizza Connection

UFO Enemy Unknown
SSN - 21 Seawolf

Amiga Preisanderungen und Irrtimer vor-
S 94 95 behalten. Es gelten unsere AGB.
64.95 74.95 | H@ndleranfragen erwiinscht.
69.95 74.95 | Eroticsoftware auf Anfrage.

september  94.95 | Hardware: CD-ROM Lfw.
89,95 9495 Miisumi FX 001 d
7495 99.95 Double Spin
=== 9495 DM 349.-
69.95 69.95 Angebote nur Auszug.
8995 o4.095 |Fordert unseren Katalog an !
69.95 79.95

1,50 DM in Breifmarken

=iy
c:

r Katalog beilegen
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Praktisch binnen weniger
Monate ist das Angebot an
Schillerscheiben der unter-
schiedlichsten Art und Qua-
litéit formlich explodiert — eine
gewisse Marktiibersicht bietet
der ,,Multimedia-Fiihrer ‘94"
von Andreas Golla.

Das nach Sachgebieten wie
Reisefiihrer, Nachschlagewer-

DATEN SATT gy

ke, Spiele, Grafiksammlungen
etc. gegliederte Buch von Markt
& Technik (230 Seiten plus
Demo-CD, 39,80 DM) stellt
insgesamt 200 CDs kurz vor.
Dazu kommen eine meist ganz
akzeptable Bewertung und je
ein SW-Bildschirmfoto, was
den Leser zumindest vor grofie-
ren Fehlentscheidungen beim
multimedialen Einkaufsbum-
mel bewahrt.

claB auch mcht 1m-

| Markl STechnik

Multlmedla-

ﬁbhchen (Suoh-) Funknonen |
~einer Datenbank geboten. Al-
les weitere erfahren Interes-

: se'ritéi;: direkt bei:

- _-iBS Systemvertrieb Gmbfl

PROFI-SYSTEME
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Diese Show fand in Frankfurt nun bereits zum zehnten Mal
statt, doch heuer stand sie ganz im Zeichen von Multimedia.
Der erste Eindruck: Die Zukunft ist immer noch eine ziem-
lich kostspielige Angelegenheit...

INFOSYSTEME

Digital Collections priisentierte die beiden
Wochenmagazine Focus und Die Woche
als Online-Dienst fiir Highend-PCs mit
ISDN-Anschlu}. Der Zugriff ist dabei je-
weils einen Tag vor dem reguliren Er-
scheinungstermin moglich, als multime-
diales Bonbon versiilen kleine Digi-Film-
chen und -Sounds den Buchstabensalat.
Das Ende der Ara Gutenberg diirfte damit
trotzdem noch nicht eingeliutet werden,
denn gepfefferte Preise und eine Priisen-
tation a la ,Windows"-Textverarbeitung
hemmen die Leselust am Bildschirm.

In puncto Aufmachung (winziges Video-
fenster, kliglicher Sound) ebenfalls wenig
berauschend, aber dafiir vom ,Leser” in-
dividuell nach seinen Bediirfnissen zu-
sammenstellbar sind reinrassige Digi-Zei-
tungen wie Multimedia Forum, FT Pro-
file oder Firstl. Bei letztgenanntem
(Bildschirm-) Blatt bekommt man z.B. tig-
lich fiinf Artikel aus den gewiinschten The-
menbereichen von verschiedenen Nach-
richtenagenturen geliefert, was im Jahres-
abo schlappe 12.000 Miirker verschlingt. ..

Focus in der
Online-Ausgabe

TELEKOMMUNIKATION ‘

Am Stand der Telekom konnte man sich
kaum retten vor Handys in allen Varian-
ten und Vortrigen zum Thema Euro-
ISDN. Auch sonst wurden vormehmlich
die Neuigkeiten der vorangegangenen Ce-
BIT nochmals aufgewiirmt: Der D1-Fax-
service ermoglicht nun endlich mobiles
Faxen vom eigenen Ferrari aus, und das
Intel ProShare Personal Conferencing
Videosystem 200, cin Gemeinschafts-
projekt von Intel und Telekom, macht aus
dem heimischen 486er gewissermaben ein
Bildtelefon mit den Features eines PC-
Netzwerks.

Scheibehen wechsel dich: Kubik CDR 240M
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Virtuelle Zeitung:
Multimedia Forum

Einstein wiire entziickt: Das Physikpro-
gramm Albert

DIES & DAS ‘

Im iibrigen konnte man in der Mainme-
tropole CD-Wechsler fiir bis zu 240 Schil-
lerscheiben, das relativ anspruchsvolle
Physik-Programm Albert oder ein digi-
tales Bildarchiv namens Phograffitos 1
mit mehreren hundert Fotos von Baumrin-
den, Grisern und Blittern bestaunen.
Auch Kuriosa durften natiirlich nicht feh-
len; stellvertretend sei hier der Relaxman
von Mindworld genannt. Dabei handelt es
sich um eine Art Mini-Raumschiffkapsel,
in der allerlei Licht-, Ton- und Wiir-
meeffekte fiir die totale Tiefenentspan-
nung des Insassen sorgen sollen. Garan-
tiert erholen wird sich dabei die Briefta-
sche des Kiufers von ihrer Anspannung,
schlieBilich ist sie nach dem Erwerb der
kiinstlichen Bauchhéhle um 50.000 ner-
vige Kroten leichter. Und wenn wir schon
beim Thema ,,Mehr Schein als Sein” sind:
Selbst wenn man den bekannten Vorfiihr-
effekt beriicksichtigt. war es einfach er-
schreckend. wie viele Bugs und System-
abstiirze gerade bei den Online-Program-
men auftauchten.

Fazit: Die diesjihrige Infobase brachte ei-
nen Ausblick auf das goldene Multime-
diazeitalter jenseits des reinen Entertain-
wobei vorliutig noch vor allem
(Manuel Semino)

ments -
die Preise goldig sind. ..

Die Bildschirmkonferenz: Intel ProShare

_ e -
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fis ihren Ausflug ins ungewohnte Genre auch
auf Disk machen wollen, wird die strategi-
sche Zukunft wohl zuniichst einmal auf
Schillerscheibe angesagt sein — was bei der
zu erwartenden Grafikorgie ja auch nur natiir-
lich ist. Ebenso natiirlich wird der futuristi-
sche Kolonist ,,Windows 3.1 bendtigen, die
Hardwareanforderungen gestalten sich je-
doch geradezu unnatiirlich moderat: Die Be-
siedlung des Weltraums soll bereits auf
386em in vemiinftigem Tempo moglich sein.
Nun aber endlich zur Sache, denn bereits
in 50 Jahren ist alles vorbei. Laut Story tau-
melt Mutter Erde nidmlich unaufhaltsam
dem Untergang entgegen, was selbstre-
dend auch fiir alles auf ihr befindliche Le-
ben gilt. Ganz ausweglos ist die Lage frei-
lich trotzdem nicht, denn als Silberstreif
taucht am Horizont ein hochst moderner
Forschungsraumer mit Fusionsantrieb auf.
Die Zukunft der Menschheit liegt somit
einerseits in den Sternen und andererseits
in der Hand des Spielers, schlieBilich ver-
korpert er den Kommandanten des Ret-
tungsschiffs. Als solcher soll er den inter-
stellaren Raum nach neuen Welten abgra-
sen und diese tunlichst auch gleich
besiedeln.

Dabei hat man sich den Hauptscreen der
jeweiligen Planeten-Oberflichen in einer
schriiggen Iso-Perspektive a la ,,Sim City
2000 vorzustellen. Hier werden dann die
einzelnen Kolonien in Modulbauweise zu-
sammengefiigt, was im Endeffekt wie-
derum beinahe wie eine futuristische Va-

riante von Maxis' Stidtebau-Simulation
wirkt. Ungeachtet der teilweise recht le-
bensfeindlichen Bedingungen auf den Ge-
stimen muB die Infrastruktur natiirlich
funktionieren, so dal3 Lebensmittelver-

Seit die ersten Fotos dieses
Spiels durch die Redaktio-
nen geisterten, warten alle

Grafik-Feinschmecker auf

Sierras strategische Besied-
lung des Alls — nach etlichen
Verschiebungen ist der Er-
scheinungstermin nun in
greifbare Nihe geriickt!

sorgung, Medizin, Forschung und Pro-
duktion in ausreichendem Umfang ge-
wiihrleistet sind. Und als ob das an sich
nicht schon schwierig genug wiire, wird
sich der kiinftige Kosmokrat auch noch
mit Rebellionen und konkurrierenden Ko-
lonien zu befassen haben.
Vordergriindig stechen bei all dem ganz
ohne Frage erst mal die vielfiltig animier-
ten 3D-Rendering-Bilder von Fahrzeugen
und Orbital-Stiitzpunkten aller Art ins
Auge. Der eigentliche Reiz liegt aber ver-
mutlich darin, daB dem Gameplay in bis-
lang ungeahntem Ausmaf} der aktuelle
technische Wissensstand zugrunde liegt.
Insbesondere die Forschungsergebnisse der
NASA in puncto Planetologie, Robotik
oder Raumschiff-Design wurden grofzii-
gig eingebaut. Bei so viel Perfektionismus
kann es kaum verwundern, wenn zum gu-
ten SchluB auch noch die Gehorginge mit
feinstem Stereo-Sound sowie ,,abgespace-
ten” Effekten verwohnt werden. Kurzum:
Selten war der Weltuntergang eine derart
erfreuliche Zukunftsperspektive! (jn)




Fiir die Erfinder von (Zeit-
reise-) Adventures bildet die
griechische Sagenwelt seit je-
her eine beliebte Ideenfund-
grube — bloB an der Aus-
fiihrung hapert’s dann leider
oft ein wenig...

Als Held fungiert diesmal ein
junger griechischer Waisen-
knabe; er soll verhindern, daf

Nachdem ,,Harpoon 2" im-
mer noch nicht aufgetaucht
ist, hiilt der Seebir mit

strategischen  Ambitionen
zwangsliufig nach Alterna-
tiven Ausschau. Dieses
Game von Time Warner
darf er dabei allerdings ge-
trost iibersehen...

Den Kapitiin eines amerika-
nischen Ticonderioga-Kreu-
zers erwarten hier 18 Trai-
ningsmissionen sowie 100
vollwertige, auf sieben Sze-
narien (u.a. Falkland-, Golf-
und Jugoslawienkrieg) ver-
teilte Auftriige. Sein Kahn ist
dazu bis an die Bullaugen
mit den neuesten Waffen-
und Uberwachungssystemen

o

seine Altersgenossen auch wei- nu
terhin in groBer Zahl dem Mi- des }
notaurus geopfert werden. Vor pr
die Abschaffung dieses wort-
wortlich jugendgefihrdenden
Brauchtums haben die Pro-
grammierer nun allerlei Mini- d
Quests gestellt, fiir die so ziem-
lich jede bekannte mythologi- daril
sche Gestalt bzw. Begebenheit
verbraten wurde.

Per Maus und Iconleiste steuert
man den digitalisierten Jung-
Griechen durch die beriickend
lebensechte Landschaft des Pe-
loponnes und liBt ihn filmartig
ablaufende (englische) Ge-
spriiche fiihren oder die Gegen-
stinde aus dem Inventory be-

vollgestopft, kann also je
nach Missionsziel U-Boote
aufspiiren, Hubschrauber-
verbinde verschrotten oder
ganze Feindflotten vernich-
ten. Unterstiitzung erhélt man
zudem durch CPU-gesteuer-
te Helikopter, Flugzeugtriger
und andere Marinekutter.

Auf seinem Pott wechselt
man per Maus von der

Briicke zur Radariiberwa-
chung, zum Sonar, in den
Waffenkontrollraum oder auf
den Taktikscreen, wo jeweils
diverse Schalter und Icons
warten. Was es dabei zu se-

hen gibt, kann sich auch se-
hen lassen, denn die mit Vi-
deosequenzen aufgepeppte
Grafik ist zweifellos hiibsch
geraten. Auch die Musik ist
stimmig, die wenigen FX
klingen lebensecht, und das
Handling klappt prima -
trotzdem ist Aegis ein Lang-
weiler erster Kajiite! Der
Feind ist ndamlich selbst auf
der hochsten Schwierigkeits-
stufe ruckzuck entdeckt und
dank der automatisch arbei-
tenden Waffensysteme meist
schon besiegt, ehe man noch
einen Blick in das uniiber-
sichtliche Handbuch
werfen kann. Die Sta-
tionen lassen sich
zwar alle auch manu-
ell bedienen, aber so-
gar dann ist der Krieg
im Handumdrehen ge-
wonnen.

Das nahezu véllige
Fehlen von Gameplay
macht diese Scheibe

Schin, aber auch ganz schén langweilig! somit schon irgend-

Wrath of the Gods

(Luminaria)

Ebenso lehrreiche wie langweili-
ge Abenteuerreise in die Antike.

GRAFIK 849
SOUND 77 %
ATMOSPHARE 62%
MOTIVATION 56%

Schwierigkeit: 2 Stufen
Preis: ca. 149,— DM
Als Zeitreisebus geniigt ein 386er
mit 25 MHz, ,,Windows 3.1 und
Maus.

Super VGA Soundblaster
VGA Pro Audio
HD: 2 KB

RAM: 4 MB

Maus

wie originell, aber bestimmt
nicht zum Hit! (mic)

Aegis

(Time Warner)

Seekriegs-Simulation fiir Zuse-

her.

GRAFIK 76%
SOUND 76%
REALISMUS 299
MOTIVATION 11%

Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 99— DM

Die Show beginnt ab einem

386er.

Super VGA
VGA

HD: 20 MB
RAM: 4 MB

Soundblaster

Maus



Nach langer Irrfahrt iiber
TV-Werbung, CDTV, CD*
und Mega CD ist das ur-
spriinglich fiir den japani-
schen FM Towns-Rechner
entwickelte Psygnosis-Spiel
nun auch auf dem PC gelan-
det. Na, denn mal ab durch
die Blutbahn!

Die Wurzeln des Handlungs-
rahmens reichen zuriick bis ins
Jahr 1966, als Michael
Crichtons SF-Streifen .Die
phantastische Reise™ im Kino
anlief: In einem diisteren Zu-
kunftsszenario bekriegen sich
die beiden Konzerne Cyber-
tech und Axiom — kein Trick
ist zu schmutzig, wenn es dar-
um geht. den Profit zu steigern
und der Konkurrenz zu scha-
den. So wurde dem Chef von
Cybertech gar eine .Gedan-
kensteuerungseinheit” ins Himn
geschmuggelt, die der Held

Meine Giite, iiberall Blut!

ICRQCOS

dort nun wieder herausfischen
mub...

Dazu wird er erst mal miniatu-
risiert, in ein winziges U-Boot
gesteckt und anschlieBend sei-
nem Auftraggeber injiziert, da-
mit er sich durch dessen Blut-
bahnen bis zam Chef-Hirn vor-
kimpfen kann. Von der
Einstichstelle am Oberschenkel
bis zur manipulierten Denker-
stirn sind es fiinf mit Endgeg-
nern abgesicherte Levels. Zwi-
schendurch mufl man an Klei-
nen Andockstationen Energie
und Sauerstoff tanken oder das
Gefihrt wechseln, um in be-
stimmte Korperorgane hinein-
zukommen: das Finale ist
schlieBlich im Taucheranzug
zu erledigen. Im Unterschied
zu den anderen Versionen wird
hier gelegentlich von der
.Cockpitperspektive” zu einer
JAuBlenansicht™ gewechselt,
ansonsten hat sich am Game-
play  nichts
geiindert: Man
schwimmt
durch das Ve-
nenlabyrinth,
ballert aufl die
entgegenkom-
menden Hin-
dernisse, ent-
scheidet sich
bei Verzwei-
gungen in
Windeseile fiir
die hoffentlich

ﬁr

richtige Alternative
und sammelt ab und
an Extras (z.B. Auto-
feuer) auf.

Hin und wieder erscheinen
schicke Animationssequenzen,

Man ballert sich so durch...

manchmal passiert aber auch
lange Zeit gar nix — zuschauen,
entspannen und nachladen las-
sen heibt die Devise. Vergli-
chen mit der Amigafassung hat
der Spielablauf sogar an Ac-
tion eingebiifit: leider wurde es
verabsiumt, die relativ einto-
nige Handlung im Gegenzug
mit ein paar Puzzles auf-
zulockern. Und so bekommt
man es mal wieder mit einer
dieser unausgewogenen Mi-
schungen aus fulminanter Prii-
sentation und simpel gestrick-
ter Handlung zu tun, wie sie in
den Pioniertagen des CD-
ROM iiblich waren: Die
sphiirenhafte Musikbegleitung
stammt von niemand Geringe-
rem als Rick Wakeman (Yes),
die Soundeffekte knnen gut
mithalten, und die Grafik zeigt
endlich auch uns Nichtmedi-
zinern, was fiir fremdartige. ge-
radezu psychedelische Dinge
im menschlichen Blut herum-
schwappen.

AbschlieBend bleibt die Hoff-

Sind wir schon in der Halsschlagader?

nung auf die Nachfolger .,Sca-
venger 4" und ,,Megamorph™ —-
vielleicht fallen sie ja ein
bilchen homogener aus? (mm)

Microcosm
(Psygnosis)

Action-Tauchfahrt durch den
menschlichen Korper.
GRAFIK

SOUND

STEUER
MOTIVATION

| D) Smglespeed -Laufwerk reicht,
allerdings gibt’s mit manchen
Soundkarten Schwierigkeiten.

{ AM: 4 \”" General Midi
Dt. Screen

Dt. Anleitung _Ir_'s_\'\.liul-.
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ir befinden uns in ei-
nem Fantasy-Reich
mit dem schénen Na-

men Franzpowanky, wo wir
zundchst einmal in einer digita-
lisierten Filmsequenz zum Ban-
kett des Konigs Winthorp gela-
den sind. Dort wird man Zeuge,
wie der Kiichenbursche Chancey
den Monarchen vor dem Er-
stickungstod rettet und aus
Dankbarkeit prompt zum Ritter
geschlagen wird. Doch hat die
Beforderung auch ihre Nachtei-
le: Ab sofort ist Ritter Chancey
fiir das Wohlergehen der Bevol-
kerung verantwortlich — und die
wird dummerweise gleich vier-
mal im Jahr von einer alles rat-
zekahl fressenden Monsterhorde
heimgesucht...

Freilich will man sich als frisch-
gebackener Blaubliiter nicht vor
der Verantwortung driicken, und
so obliegt es dem Spieler, die in
fiinf Terrains (Wiese, Wiilder,
Dschungel, Eiswelt und Wiiste)
angesiedelten Dorfer fortan vor
den Uberfillen zu schiitzen, auf
daB sie wachsen und gedeihen
mogen. Er tut dies in einer scrollbaren
Iso-Landschaft voller Hiitten, Wege,
Seen, Baume und Felder, die entfernt an
»Populous™ erinnert und jederzeit auch
in der Gesamtiibersicht betrachtet wer-
den kann. Das in Jahreszeiten unterteil-
te Spiel beginnt mit einer Planungspha-
se: Um den Dorflern ein ungehindertes
Wachstum zu erméglichen, beklickt man
allerlei Icons, damit etwa weitere Biiu-
me gepflanzt, stérende Seen zugeschiit-
tet, Zdune gezogen und Fallgruben aus-
gehoben werden.

Wie nicht anders zu erwarten, kostet jede
dieser Aktionen Geld, das man unter
Umstiéinden fiir den piinktlich am Jahres-

Doppelter Rittherger mit Schwert

Bislang waren die Programmierer
von Crystal Dynamics auf die 3DO-
Konsole spezialisiert — da diese Mul-
timediamaschine aber nur ein Schat-
tendasein in den Verkaufsregalen fri-
stet, kommen nun auch DOSen in den
GenuB dieser Mixtur aus Action,
Strategie und Handel.

ende zum Inkasso auftauchenden Fiskus
benotigt. Wer also Monsterschutz be-
treiben will, ohne gleichzeitig die Steu-
erbehorde zu veriirgern (was diese mit
dem Schuldenturm und sofortigem Spiel-
ende quittiert), braucht Einnahmen.
Dazu rodet man wiederum Biume und
kauft Kiihe, welche allerdings zu den
Lieblingsspeisen der verfressenen Mon-
ster zihlen. Und zu denen kommen wir
jetzt, denn das Gameplay liuft in Echt-
zeit: Fiir die Planung bleiben stets etwa
zwei Minuten, dann erfolgt automatisch
ein Uberfall der aus zwischen vier und
20 Hungerleidern bestehenden Horde.

Bei diesen Begegnungen der unange-

Franzpowanky-Schnittmuster...

nehmen Art gibt ein kleiner Ra-
darschirm Auskunft iiber die
StoBrichtung der Attacke, damit
der mit einem magischen
Schwert bewaffnete Sir Chan-
cey schnellstméglich an den Ort
des Geschehens eilen kann. Dort
angekommen, kidmpft er auf
Teufel komm raus gegen die ro-
ten Teufel — schlieBlich miissen
die Biester vernichtet sein, ehe
sie sich allzu viele der Felder,
Hiitten und Einheimischen ein-
verleiben konnten! Mit etwas
Gliick ertrinken auch einige in
den Seen; andere plumpsen in
die hoffentlich listig plazierten
Fallgruben. Freilich darf unser
Jungritter im Eifer des Gefechts
nicht seinen eigenen Fallen zum
Opfer fallen, zudem keilen die
Monster gelegentlich zuriick.
Man sollte also wiihrend des
Kampfes den Gesundheitszu-
stand des Helden im Auge be-
halten, wenn man sein Schwert
nicht vorzeitig an den Nagel
hingen will. Nach dem Dahin-
scheiden des letzten VielfraBes
geben Bilanzen Auskunft iiber
die erlittenen Schiiden sowie die dorfli-
chen Einnahmen, und schon ist wieder
ein Vierteljahr voriiber und man kann
sich erneut an die Planung machen. Alle
drei Jahre wird man dann in ein anderes
Kaff in neuer Umgebung versetzt.

Jeweils zu Silvester sind nicht nur die
Steuern fillig, sondern man darf auch ab-
speichern oder in einem Geschift ein
paar duBerst hilfreiche Dinge einkaufen.
Da gibt es z.B. einen FreBkoder, Be-
rithrungsbomben, flinke Fliigelschuhe, ei-
nen Heilstein, eine Lockfldte, einen
Flammenwerfer (mit dem man neben den
Hordlingen versehentlich auch die eige-
nen Wilder in Brand setzen kann), Fe-

S & i

Die sind ja wie die Heuschrecken!




stungsmauern oder einen
Teleporter-Ring. Zusiitz-
lich konnen auch teure
Hilfstruppen in Form
von Rittern, Bogen-
schiitzen und Drachen
angeheuert und dem
Dorf zum Schutz zuge-
teilt werden. Einmal po- .
stiert, zerklatschen diese
Kamikaze-Soldner auto-
matisch alle Bosewichter =
in ihrer Reichweite, bis
sie irgendwann einem
zum Opfer fallen. All diese Hilfsmittel
sind auch bitter nétig, denn der Feind
riickt nach und nach in neun verschie-
denen Gattungen an. So bekommt man
es mit michtigen Ungetiimen und
daubBerst schnellen ,,Piranhas™ zu tun, aber
auch mit Gegnern, die sich unsichtbar
unter Tage an ihr Futter heranmachen.
Am geféhrlichsten sind jedoch die Ma-
gier mit ihren schmerzhaften Zau-
berblitzen und der Fihigkeit, tote Ka-
meraden wiederzubeleben!

Umrahmt wird die comicartig gestalte-
te Geschichte von locker eingestreuten
Video-Sequenzen (insgesamt 35 gag-
reiche Minuten mit richtig guten Schau-
spielern). die in dreierlei GroBe wieder-

Knight 250@
Contract

Theze stalwrart
armored zents
wrill bash ancw
Hordlinz cloze

<i, at hand,
' J

Soldner fiir wenig Sold?

gegeben werden konnen. Die originel-
le Grundidee und die detailreich ge-
zeichnete Optik gehen also voll in Ord-
nung, genau wie der tolle Sound mit
seinen 12 Musikstiicken, der englischen
Sprachausgabe und den vielen Riilps-
und Schmatzgeriduschen. Nur ist die
Steuerung leider via Maus, Tastatur
oder Stick gleichermaBen trige, was
sich insbesondere bei den hektischen
Echtzeit-Kdmpfen als Handicap er-
weist. Zudem ist das Gameplay etwas
variationsarm und verlangt im Grunde
stets nach den gleichen Strategien —
aber wer ohnehin nicht ewig Zeit zum
Spielen hat, ist mit The Horde gut be-
dient. (md)

Vorsicht: Untergrundkimpfer!

Im Miirzen der Bauer...

Na, schmeckt’s?

The Horde

Crystal Dynamics)

Origineller Echtzeit-Mix aus Ac-
tion, Strategie und Simulation.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 129,— DM
Ein 386er geniigt, bei langsamen
Rechnern diirfen zwecks Spiel-
beschleunigung 6 MB auf die
Festplatte geschippt werden. Er-
hiltlich ist auch eine preisgiin-
stigere Version fiir die MPEG-
Karte ,,Reel Magic”.

Soundblaster (Pro/16}
Pro Audio
HD: | MB/6 MB [ESSIBE
RAM: 3 MB RESiERIBEITGE
Dt. Screen
Anleilung




Alphabetisch geordnet und nach Disk-Um-
setzungen bzw. reinrassigen Silberlingen ge-
gliedert, priisentieren wir Euch hier das, was
unserer Meinung nach in jedes verspielte
CD-Laufwerk gehort — jede Scheibe ein ech-
tes Goldstiick!

KONVERTIERUNGEN

ANSTOSS
Ein maBstabsetzender FuB-
ballmanager, dazu die ,,World
Cup Edition”, massenhaft Zu-
salzgrafiken gegeniiber der

Diskversion und als Extra-Gag
die einschliigige Szene aus dem
Wemer-Film mit auf der Schei-
be — nicht nur das Alphabet ka-
tapultiert AnstoB ganz weit
nach oben! (Ascon, 119~ DM)

BATTLE ISLE 11
Uber die strategischen Qua-
litiiten dieses Megasellers muf

man eh nichts mehr erziihlen —
aber auch der grafischen und
akustischen Priisentation ist
deutlich anzumerken, daf die-
ses Game zunéchst fiir die CD
konzipiert und in der Diskver-
sion dann extra abgespeckt
wurde. (Blue Byte, 109,—- DM)

BURNTIME
Die Musik kann auch fiir sich
allein bestehen, die optische
Darstellung der gebotenen
Endzeitwelt ist vom Feinsten,

und das Gameplay dieses
ebenso abenteuerlichen wie
strategischen Genremixes wur-
de von uns mit einem Hit ge-
wiirdigt — noch Fragen? (Max
Design, 99— DM)

COMANCHE
100 Missionen, davon zehn ex-
klusiv nur auf der CD, und zur

Abrundung noch wunderschd-
ne Animationen und atembe-

raubende Bilder beim Blick
aus dem Cockpit: So macht
man aus einer Ausnahme-Heli-
koptersimulation auch eine
Ausnahme-CD! (Novalogic/
Softgold, 109.— DM)

CONSPIRACY
Auf Disk hieB das originelle
Geheimagentenabenteuer sei-
nerzeit ,,KGB™ — doch nicht

nur der Name wurde geiindert,
auch Sprachausgabe, einge-
fligte Digi-Sequenzen und der
bekannte Schauspieler Donald
Sutherland als Gaststar sind
neu. (Virgin, 109— DM)

DAS SCHWARZE AUGE
Hier ist wirklich alles besser
geworden: Die Grafik ist de-
tailreicher, die Musik kommt

direkt von CD, das Handling
wurde handlicher gemacht,
und die Bugs der Diskfassung
hat man entfernt — der deutsche
Vorzeige-Rolli erstrahit damit
wieder in vollig neuem Glanz!
(Attic, 99,— DM)

DAY OF THE TENTACLE
Bei diesem briillend komischen
Comic-Adventure gab es erst-
mals fiir jeden Charakter eine

durchgehende, komplett deut-
sche Sprachausgabe. Aufler-
dem befindet sich der immer
noch spielenswerte Vorgiinger
~Maniac Mansion” auf der
Scheibe — ein Muf}! (Lucas
Arts/Softgold, 119— DM)

DER PATRIZIER
Handel, Wandel & Hanse: Die
maritime Erfolgsmischung von
Ascon zog die Wirtschaftssi-

mulanten vom Start weg in
ihren Bann und trumpft in der
Edelmetallversion zudem mit
Sound direkt von CD auf — ein
Evergreen der Seefahrerge-
schichte. (Ascon, 109 DM)

- RN T
ELITE Il - FRONTIER

Abgesehen von zwei, drei ent-
fernten Bugs hat sich bei der Ver-
silberung kein Jota geéindert, aber

das ist schon das einzige Nach-
teilige, was man (iber die noch
komplexer und abwechslungs-
reicher gewordene Fortsetzung




KAUFBERATUNG ||

der berithmten Space-Legende
sagen kann — ein Pflichtkauf.
(Gametek, 109 - DM)

LANDS OF LORE
Der Echtzeit-Rolli von den
,-Eye of the Beholder”-Machern
hat eine beriickende Atmo-
sphire, stimmige Grafiken mit

netten Zwischensequenzen und
die wohl beste Sprachausgabe
des Genres — und weil diese
englisch ist, gibt’s auch deut-
sche Untertitel. (Westwood/Vir-
gin, 99,- DM)

LEMMINGS 1l
Eine Scheibe, auf der sich mit
Lemmings” gleichzeitig die er-
sten Suizid-Wiihler und deren
womdglich noch genialere
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Nachfolger befinden — da
braucht man nicht lange nach-
zudenken, hier warten Knobel-
spall und Suchteffekt fiir Mo-
nate! (Psygnosis, 109,— DM)

RETURN TO ZORK
Die dramatisch abgespeckte
Diskversion zeigt tiberdeutlich,
daB dieses witzige Infocom-

Abenteuer fiir eine Silberkarrie-
re ausersehen war — um so ge-
spannter darf man auf die schon
linger versprochene MPEG-Va-
riante mit den ausfiihrlichen Vi-
deosequenzen sein! (Info-
com/Activision, 109,— DM)

SIM CITY
Will Wrights Stiadtebausimula-
tion macht in dieser rundum
neu gezeichneten, sorgfiltig
iiberarbeiteten und mit einer

-
Online-Hilfe via Sprachausga-
be ausgestatteten Ausfiihrung
glatt dem eigenen Nachfolger
Konkurrenz — ein hochst le-
bendiger Klassiker! (Maxis/In-
terplay, 109,— DM)

N N N
STAR TREK: 25TH
ANNIVERSARY
Hier hat es Interplay ebenfalls
geschafft, aus einem gelunge-
nen Episoden-Adventure noch-
mals ein echtes GroBereignis

fiir alle Trekkies zu machen:
Niemand anders als die origi-
nalen US-Schauspieler lichen
dem CD-Spektakel ihre Stim-
me! (Interplay, 109,— DM)

STRIKE COMMANDER
In Sachen Grafik mul} der Ori-
gin-Flugi seit kurzem der ,,pa-
zifischen” Fortsetzung den Vor-
tritt lassen, doch als Trost be-
kommt der Wohnzimmerpilot
hier eine durchgehende engli-

sche Sprachausgabe und den
Arbeitsstoff der Zusatzdisk
gleich dazu. (Origin, 109,
DM)

CD ONLY

DRACULA UNLEASHED
Blut mufl man sehen kdnnen,
und auch fundierte Englisch-

kenntnisse sollte man besitzen,
aber dann ist dieser interaktive
Vampirkrimi mit seinen herr-
lich gruseligen Filmsequenzen
und Carl Orffs Carmina Burana
als Soundbegleitung ein Hoch-
genufl. (Viacom, 99,— DM)

BEEE e e Dol
MYST
Mysterids, magisch, einfach
mirchenhaft: Wer mal ein wirk-

lich bizarres Abenteuer mit tol-

ler Grafik und noch tollerem
Sound erleben will, sollte bei
dieser Mac-Umsetzung zugrei-
fen — vorausgesetzt, sein 486er
gehort zur ausgesprochen flotten
Sorte. (Broderbund, 129,— DM)

REBEL ASSAULT
Eine schlichte Zahl sagt beina-

he schon alles iiber diesen ac-
tionreichen Weltraumausflug
aus dem Star Wars-Imperium:

Satte 400.000 Exemplare brach-
te Lucas Arts davon bereits un-
ter die Jedi-Ritter, und tdglich
werden es mehr! (Lucas
Arts/Softgold, 109,— DM)

THE 7TH GUEST
Die von einem echten Alptraum
kaum noch zu unterscheidende
Priisentation mufl wohl daran

A s .:::‘;:
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schuld sein, daf} dieser CD-Pio-
nier langsam, aber unaufhaltsam
Klassiker-Status erreicht — trotz
des etwas enttiuschenden Riitsel-
Gameplays. (Virgin, 89,— DM)

THE JOURNEYMAN
PROJECT
Weder die eingédngige Musik
noch die deutsche Sprachaus-
gabe konnen dariiber hinweg-
tduschen, daB die Vergangen-
heit bei diesem 8 MB RAM
verschlingenden SF-Adventure
mit Arcade-Einlagen schreck-
lich durcheinander geraten

ist — aber das Ordnungschaf-
fen macht hier enorm Spaf!
(Gametek, 109,— DM) (mm)
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Gestern noch auf Disk, heute schon versil-
bert: Sobald diese Aussage auf ein Programm

zutrifft, landet es hier — genau wie jene bis | ::

dato noch recht raren Original-Silberlinge, -
die nun irgendwie verbessert wurden.

Einzelkdampfer|




Diese Silberlinge sind schon fast pures Gold:
. Hier stellen wir etwas ausfiihrlicher die ak-
| tuellen Highlights unter den CD-Umsetzun-
gen vor — also Scheiben, die inhaltlich und
iuBerlich gleichermaBen iiberzeugen!

| CASTLES II: SIEGE & CONQUEST |




Preiswerte und vor allem umfang-

reiche Byte-Ansammlungen gibt’s
auch und gerade auf CD - hier und
heute stellen wir einige Highlights
aus der Gelben Reihe des Rowohlt-

Systhema Verlags vor.

BEST OF DOS 1

Der Schwerpunkt dieser etwa 100 Pro-
gramme umfassenden Sammlung liegt tief
im seridsen Bereich, denn die acht enthal-
tenen Spiele kann man getrost vergessen.
Um so iiberzeugender sind dafiir die An-
wendungen: Historiker konnen in einem Ge-
schichtsatlas schmokern, Fahrschiiler diirfen
sich den Stof fiir die theoretische Priifung
einpauken, Mailbox-Besitzer bekommen ein
paar niitzliche Tools serviert, Finanz-
jongleure werden mit Utilities fiir Zinsbe-
rechnung, Kontofithrung und Haushalts-
biicher formlich zugeschiittet, und den Da-
tenbank-Fan verwohnen diverse Etiketten-
und Archivprogramme. Quasi als Sah-
nehéubchen gibt’s schlieBlich noch allerlei
Mathematik-, Chemie- oder Fremdspra-
chenkurse fiir Lernwillige.

SPIELE-CD-ROM 1

Stolze 140 Spiele aller Art hat man hier zu-
sammengetragen; darunter viele kampf-
starke Brettspielkonvertierungen wie Back-
gammon Profi, das futuristisch angehauchte
Cyberchess oder die Halmavariante Chi-
nese Chekkers fiir bis zu sechs Denker.
Dazu kommen Knobeliges wie die an
~Puzznic” angelehnte Steinchenschieberei
Brix, ein entziickendes Geschicklichkeits-
spiel namens Bubble Blobb (erinnert ein
wenig an ,,Oxyd”) und jede Menge Share-
ware-Klassiker fiir Nostalgiker: der ,,Pac-
man’’-Klon Gobman etwa, die ,,Arkanoid™-
Varianten Bip Bop und Aquanoid, oder
auch Mahjongg. Wenige, aber sinnvolle
Tools wie das schon legendiire VGA Copy
runden das gelungene Spielepotpourri ab.

Die zweite Spielesammlung vereint gleich
150 Shareware-Games auf einer Schiller-
scheibe. Besonders erwihnenswert darunter
sind z.B. Apogees toller Hiipfer Bio Menace
und eine grafisch eindrucksvolle Baseball-

uf

simulation namens Yabs!; aber auch die
Battles on Distant auf Kriegsinseln fiir ein
bis zwei Strategen sind einen Ausflug wert.
Freilich gibt es mit Zentris auch die obligate
»Tetris”-Variante sowie nochmals etliche
~Arkanoid”-Abwandlungen wie z.B. Vga-
noid. Anhiinger des uralten .,Sokoban™-
Spielprinzips kommen schlieBlich bei der
tiifteligen Kistenschieberei Pusher zu ihrem
Recht; fiir beide Zocker-CDs gilt somit das
Fazit: Wer hier nicht fiindig wird, der mag
wahrscheinlich gar keine Spiele... (md)

ALLGEMEINES & BEZUG

Alle Silberlinge kosten jeweils 49 Miirker
und sind mit einer komfortablen Meniiober-
fliche sowie einem deutschen Handbuch
ausgestattet. Man ben6tigt dafiir zumindest
einen 386er mit 2 MB RAM und meist auch
~Windows 3.1%. Erhiltlich sind die Scheiben
in Kaufhdusern, im gut sortierten Buch-
handel oder direkt bei:
Rowohlt-Systhema Verlag

Frankfurter Ring 224

80807 Miinchen
Tel.: 089/323 90 30

CPSFT

Uoraul wolet dieses Verkahesze ichen
him 7
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Best of DOS 1: PC Fahrschule

Best of DOS 1: Paraview



Tiere werden gequalt, weggeworfen, g )
= umgebracht. Wir tun vieles gegen — t CD
Kompllze dieses Elend. Z B. Kummern wir Ommunlca Ion
uns um die Sterilisation von 1 Mit Hille dieser CD und einem Modem bekommt Ihr PC Anschiu an den
z“m Mord i Hunden und Katzen in ltalien, Power Games 94 Rest der Welt. S70MB in mehr als 4300 Datsien mit

Grie II: ",EP ! 3‘1‘ dﬂ- Turkei FU nd | Powergeladena Spiele der Spitzenkiasse, Stellen Sia [hre - ZWel komplett voristallierts Mail- ~ - Das bekannte Terminaiprogramm
Bolivien Wenn S" e rragen i. Geschicklichkeit auf die Prabe bei zahireichen Tetris- und boxen In deutsch und englisch  TERMINATE (vorkonfiguriert ma
enn haben, rufen Sie uns an J Breakoul-Versionen, oder werden Sie Held in einem der REMOTE ACCESS 201 und deutscher Cnlinehil

el 089/8714304 vielen Adventures, oder Mischen Sie lieber die Karten, oder  EZYCOM 1.02 - Die Mallooxen und das Meniisystam

oder 34 66 spielen Bretispiele? Mehr als 400 Spiele in 10~ natdrich finden Sie auch greifen direkt auf die 100 sortierten
wer sc a“ Helfan Sivtins Hitte Kategorien aus alien Bersichen. NEU AUF CD: mehr als - Mailer - Telefaxtools Dateibersiche der CO zu
e JEL St LTS | 1500 Tips, Tricks, Trainet & Cheals {unendliche Leben -BTX - Onine Spisle
- ' Ti er_h ilfe Suden e. V. | und Energie, Komplattidsungen, Levelcodes, geheime -Door - Optionen - Archivierung und Kemprimierung
nICht fo.1 : Kallmiinzer Strafle 2 -4, | Entwicklerlevel, usw.) Alle 400 Spiele, 1500 Trainer Tricks - Test- und Konfigurations-
o 81249 Miunchen usw, 350 Spieleldsungen programme fur Schnittstellen - Die wichtigsten Tools fur DOS
I und Modams Windows und OS2

- ? Spendenkonto 6569730,
s.e auCh = Bankleitzahl 700 20270, Mehrere Suppormailboxen stehen in Deutschiand kost

Bayerische Vereinshank, Minchen T D ! oy Hilfesystem mit Fachworfiexikon. Deutsches Mendsy

r Verfigung

nur 59.90
Spiele . Spiele . Spiele . Spiele . Spiele

. . . . | { Aul 2.CDs in 7000 Datsien mit { Gigabyte in udio- Wbl Prog
Grofle Auswahl an Shareware und Public-Domain Lar-sind dio €D ; < ot dheentin 3 Gigabyte finden Sie audio-visuele Programme

en 'J-'ml denen Sie Ihren PC in ein Kreav-Werkzeug neuer Dimension verwandehn
fiir PC auf Diskette und CD-Rom i
g - Mehr als 200 Computer-Animationen
-k’?&glmpr&ss&nn&n als MPEG und
s — = ’ S ; i \VI-Dateien (abspielbar unter DOS
Spiele von Ocean, Rainbow, Lucas, Virgin u. a. ot Stk Die Communicat und Windows)
_ - integrierter Bildbetrachter mit Zoom,
] . S s SUCK amie - Dranen, Drucken,
Demos bekannter und beliebter Spiele e Stiick 3 -EualienGra!ikgSnur-daamierma
FAT L passendsn Player, Betrachtar,
Editoren und Prasentationsprogs.

kostenlosen Katalog anfordern gegen 3,— DM Postzustellgebiihr
(Shareware-Katalog nur auf Diskette bitte Format angeben)

i Die beiden CDs haben ein neu entwickaltes DEUTSCHES Me
i sind in mefr als 50 Kategorien gut so
1 Kiein ist da nur unser Preis fir das Doppelpack

Die Softwarevermittlung Irene Quade-Schulz - B A nur 49 90
Bergredder 36 22885 Barshbiittel Tel. 040 - 670 42 67




Linux 1.
e 0s  komplete

ampm——— 1 Lr1cbssysle
LsT

oo
Qusiicoe & Anwendungen

“kware |‘1I +
+DLD I.1.1¢c +

I‘-‘Uk lcoc
dungen.

Installaton, Auch fiir UN
Inklusive Support fiir die Installation der Slack

Linux auf Disketten ab 89,-

Fordern Sie kostenlos unseren
CD-ROM- oder Linux-Katalog an:

0911 /7405331

S.u.S.E. - Gesellschaft fiir Software-
und Systementwicklung mbH

GebhardtstraBe 2 90762 Fiirth
Tel.: 0911 /7405331 Fax: 7417755

Night Owl's 12
Brandaktuell - die neueste
:kannten und belieblen US-S
erie 1st emgetrollen
Pegasus 4.0
Die neueste Ausgabe der hochaktuellen
Shareware

Bertelsmann
Unwersallemkon

osequenzen und
Std. Tondokumenten.

Microsoft Multimedia
Beethoven 134,-

Der erste dm[uhapu achige Artikel aus der
ft Multimedia Reihe. In einer
neuen v'\ll unll \\ua; werden Sie i

luhrl Ein musika 1.=.Lha..r Lec kLrhl-\sLn

Infomagic CICA (2CDs) 49,-
Uber 1 GB Shareware fiir Windows.
Unkomprimiert - die meisten Programme

ssen sich direkt von der CD starten. Sehr
komfortabele Meniifiihrung.

CDs for Fun & more

Rebel Assault 105,-
Battle Isle Il 109,-
Strike Commander 110,-
King's Quest VI 99
Malony's

Beatles:Hard Days Night
Gronemeyer: CHAOS

Pegasus 3.0

Starmix

Graphic Universe

Night Owl 11

Night Owl Graphics

Night Owl Games

Night Owl Windows

MS Multim. Stravinsky 13“
MS Multim. Mozart 137,-
MS Cinemania 137,-
MS Musical Instruments 137.-
MS Dinosaur 137,-
MS Golf 2.0 137,-
MS Encarta '94 220,-
MS Art Gallery 159
BM Lexikon Wirtschaft 115,-
BM Lexikon Geschichte 115,-
BM Worterb. dt. - engl.  39,-

BM Worterb. dt. -
Chronik des 20.
Gabler V
Lexikodisc 2
Corel Artshow 4 9,-
Infomagic Simtel (2 CDs) 4
Infomagic Standards
Infomagic Linux Archive
Infomagic Unix

Infomagic Source Code
Yggdrasil Linux

Roche Lexikon Medizin 1!
ABC Biicherdatenbank
TERRA (2 CDs) QB
German Business 699,
WHOQO's WHO in Europa 198,-
CD-ROM of CD-ROMs 44 -
CD-Caddy 12,90

Versand innerhalb |
von 2 Arbeitstagen |

Alle Preise in DM VSt

a

Zahlung per N

franz. 39 -
Jahrh.
hafts-Lex.

Porto und Verpackung: B,-

Die Management-Simulation
ANSTOSS World Cup Edition,
enthalt Live-Kommentare von
Marcel Reif und ist ebenfalls
erhaltlich fur MS-DOS 3,5",
Amiaga bzw. Amiaa 1200
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